ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении открытого Первенства муниципального 
бюджетного общеобразовательного учреждения средней 
общеобразовательной школы №2 имени Адмирала Ушакова муниципального образования город-курорт Геленджик 
по игре «Снайпер» имени олимпийской 
чемпионки Татьяны Шиколенко 
среди обучающихся 5-6 классов общеобразовательных учреждений
1.ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:
- привитие школьникам навыков здорового образа жизни; 

- привлечение их к систематическим занятиям подвижными играми;
- выявление талантливых детей;
- пропаганда спорта, как альтернативы наркотикам, табакокурению и другим негативным привычкам.
2. ОРГАНИЗАТОРЫ СОРЕВНОВАНИЙ: 
школьное методическое объединение учителей физической культуры муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы №2 имени Адмирала Ушакова муниципального образования город-курорт Геленджик (далее - МБОУ СОШ № 2 им. Адмирала Ушакова).
3.СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ:
игры проводятся 6 апреля 2019 года (Международный день спорта на благо развития и мира.)* на базе МБОУ СОШ №2 им. Адмирала Ушакова. Время будет сообщено дополнительно, исходя из количества поступивших заявок.
4.УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ:
игры проводятся среди команд юношей и девушек 5-6 классов общеобразовательных учреждений. Состав команды: 15 человек (6-мальчиков,    6- девочек, + 2 запасных (мальчик, девочка),  1 представитель (преподаватель). Команды  - смешанные. 

              Игры проводятся по олимпийской системе с выбыванием после двух поражений.
              В процессе игры замены игроков разрешаются только в связи с форс-мажорными обстоятельствами.

             Участники команд обязаны иметь спортивную обувь и комплект единой спортивной формы, а так же запас питьевой воды.
5. РЕГЛАМЕНТ РАБОТЫ МАНДАТНОЙ КОМИССИИ:
Мандатная комиссия осуществляет свою работу в месте проведения игр в течение 30 минут непосредственно перед началом мероприятия. Итог работы комиссии оформляется протоколом с указанием допущенных к соревнованиям команд.

Команда, не прошедшая мандатную комиссию, считается неявившейся на игры. Данной команде место в турнирной таблице не определяется. 
6. ПОРЯДОК И СРОКИ ПОДАЧИ ЗАЯВОК


Заявки принимаются до 01 апреля 2019 года.
7. НАГРАЖДЕНИЕ:
        Команды, принявшие участие в играх, награждаются грамотами. Победитель награждается переходным Кубком.

8. ФИНАНСИРОВАНИЕ:

Финансовая и организационная сторона ложится на МБОУ СОШ № 2                 им. Адмирала Ушакова.
Данное Положение является официальным вызовом.

* 23 августа 2013 года Генеральная Ассамблея ООН единогласно приняла решение отмечать 6 апреля как Международный день спорта
ПРИЛОЖЕНИЕ № 1

ЗАЯВКА

от  команды _______________________________________________________

                                                                                                 (наименование ОУ)

муниципального образования город-курорт Геленджик для участия в
соревнованиях в игре «Снайпер» среди обучающихся 5-6 классов общеобразовательных учреждений

	№
	Ф.И.О.
	дата 

рождения
	Класс


	Виза врача
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Команда в составе _______ чел. допущена к участию в соревнованиях. 

Врач      ____________      /_________________________/

                подпись, печать                            (Ф.И.О. полностью)
Директор школы    _____________           /____________________/

М.П.                                подпись                         (Ф.И.О. полностью)
Представитель команды   ______________          /__________________/

                                                      подпись                         (Ф.И.О. полностью)
конт. телефон представителя: ______________________________________

ПРИЛОЖЕНИЕ № 2

СПРАВКА
настоящей справкой удостоверяется, что со всеми нижеперечисленными членами команды, участниками соревнований в игре «Снайпер» среди обучающихся 5-6 классов общеобразовательных учреждений, проведен инструктаж по следующим темам:
1. Правила поведения учащихся во время соревнований.

2. Основные статьи и ответственность за нарушение ФЗ № 1539.

3. Правила поведения учащихся в свободное от соревнований время.

4. Меры безопасности при движении в транспорте и пешком к месту соревнований и обратно.

5. Меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность.
	№ п/п
	Ф.И.О.
	Дата 

инструктажа
	Личная подпись членов команды, с которыми проведен инструктаж
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Инструктаж проведен _________________________________________________________

                                                        (дата, Ф.И.О.  полностью, должность лица, проводившего инструктаж)

Основание: ___________________________________________________________________

(№ и дата приказа)

Подпись лица, проводившего инструктаж _________________________________________

Представитель команды ________________________________________________________

                                                              (Ф.И.О. полностью) 
конт. телефон: ________________________________

Приказом директора СОШ № _________ от «_____» ______________ 201__ г. вышеперечисленные лица назначены, ответственными за сопровождение, за жизнь, здоровье и безопасность указанных в справке членов команды. За причинение вреда имуществу или третьим лицам, за нарушение действующего законодательства, несут полную материальную, административную или уголовную ответственность.

БЕЗ КОПИИ ПРИКАЗА, СПРАВКА НЕ ДЕЙСТВИТЕЛЬНАЯ.

Директор ОУ  __________________________________________________________

                                          подпись                                             Ф.И.О.  полностью

М.П.
ПРИЛОЖЕНИЕ № 3
Правила игры «Снайпер».

Общая информация:

Игра проводится на волейбольной площадке. Играют 2 команды (по 11 человек + 1 капитан), каждая из которой занимает в первую игру одну из половин в произвольном порядке. Далее команды меняются полями.
Задача каждой команды – броском мяча попадать в игроков противоположной команды – «выбить» их всех с поля.

От лицевой линии каждой зоны и до стены-коридор плена (50 см) для «выбитых» (осаленных) игроков противоположной команды и капитана, который в начале встречи располагается в коридоре плена.

Выиграв спорный мяч, игроки со своими капитанами стараются попасть им в игроков – соперников, не заходя за среднюю линию, те, в свою очередь, увёртываются от мяча и перехватив его, пытаются осалить (выбить) игроков противоположной команды. Начинает игру капитан.
Осаленные игроки идут за линию плена (до конца партии) на противоположную сторону к своему капитану и здесь снова включаются в игру.

Последнего выбитого игрока заменяет капитан, который выходит из плена (мяч передаётся капитану). Если и он не сможет избежать попадания в него мячом, то команда считается потерпевшей поражение (проигрывает). Происходит смена сторон и игра возобновляется вновь с розыгрыша спорного мяча.
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Правила игры:
1. В начале игры происходит розыгрыш спорного мяча в центральном круге площадки (по правилам баскетбола) между двумя игроками-соперниками.
2. Играют облегчённым волейбольным мячом.

3. Замены игроков не допускаются.

4. Броски мяча можно выполнять как одной, так и обеими руками.

5. «Салить» мячом можно в любую часть тела игрока.

6. Игрок, в которого мяч попал после отскока от любой поверхности не считается выбитым. Не относится к выбитым также игрок, если отскочивший от него мяч (не коснувшийся пола, стены, потолка) поймает кто-то из товарищей. Однако, если в этой ситуации поймать мяч не удастся, выбитыми считаются оба игрока (или больше), которых коснулся мяч.

7. Игрок может ловить мяч слёта, но в случае потери мяча (выронил) считается выбитым.

8. Выбитые игроки уходят в плен по лицевой линии баскетбольной площадки.

9. Мяч, лежащий на средней и лицевой линии, считается ничейным.

10. Запрещается играть детям в очках.

11. Капитан команды не имеет право выходить на площадку за исключением случая, когда все игроки команды оказались выбитыми (в плену), а время игры не закончилось.

12. Мяч передаётся противоположной команде в случаях:

- при подборе мяча на чужой территории;

- при задержке мяча более 5 секунд;

- при умышленной игре ногой (удар);

- при передачах через зону соперников более 2-х раз (по воздуху);

- при ловле или броске мяча игрок наступил на среднюю или лицевую линию, приземлился с мячом за пределами своей площадки;

- за неспортивное поведение;

13. Игра считается законченной:

- по истечении игрового времени (20 минут). В этом случае, для определения победителя подсчитывается количество оставшихся игроков в поле (не осаленных);

- досрочно, если все игроки одной из команд оказались в плену (все выбиты), включая и капитана команды.

14. Если в течение игрового времени партии в командах осталось равное количество не выбитых игроков, игра возобновляется розыгрышем спорного мяча в центре площадки и продолжается до первого выбитого игрока.

